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� � 收稿日期: 2010�10�30
� � � � 各国专家学者使用文化产业和创意产业的范畴不完全相同, 但是内容有许多相通之处。 2009年颁布的  国家文化产业

振兴规划 ! 提出重点推进的文化产业领域包括文化创意、影视制作、出版发行等八大门类。英国政府文化、媒体和体

育部的研究报告  站在最前列: 英国创意产业的经济表现 ! 把文化产业和创意产业认定为一个相互嵌套的同心圆结
构。本文认为: 中国文化产业包括了文化创意的内容, 各地在实践中多有把两者融合推进。从指导中国文化产业集聚

发展的实践意义上, 可以把两者作为相通的产业领域加以促进, 这里不在概念的辨析上多展开。

推 动 文 化 产 业 的 集 聚 发 展

∀ ∀ ∀ #十二五 ∃ 期间提升中国文化软实力的重大课题

花 � 建

� � 摘 � 要: 文化产业的集聚发展, 指的就是在一个特定的区域内, 以一个主导产业为

核心, 吸引大量彼此联系密切的企业群和相关服务机构在空间上集聚, 从而形成可持续

竞争优势的现象。全球的文化产业竞争, 在能级和规模的意义上讲, 主要就是文化产业

集群的竞争。中国 #十二五∃ 期间文化产业发展的重大战略之一, 就是吸收各国的经

验, 立足中国的国情, 大力推进产业集聚发展, 依托不断壮大的各类产业集群, 全面提

升文化产业的综合竞争力。
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一、文化产业集群是文化软实力的集中体现

从 1861年开始, 产业集聚就随着工业革命在英国伯明翰出现了, 随后扩展到了法国、德国、

美国等工业化国家, 成为体现工业实力的重要形态。 1990年迈克尔 %波特教授在  国家竞争优
势 ! 一书中提出产业集群的概念, 并用产业集群的方法分析一个国家或地区的竞争优势, 认为

正是产业集群构成了一个国家的主要竞争力。以纽约为中心的现代服务业特别是金融、保险、科

研、商贸产业集群, 以硅谷和 #东部硅谷 ∃ 为中心的信息、电脑、网络产业集群, 以西雅图为

中心的航空和航天产业集群, 以东京为中心的电子和通讯产业集群, 以慕尼黑为中心的汽车和机

电产业集群, 以米兰为中心的时尚服饰产业集群等的崛起, 构成了全球经济实力的基本版图。

随着文化产业在世界范围内的兴起, 成为一个以知识经济为背景的新兴产业群和广泛的文化

消费市场, 出现了具有世界级影响, 能够向全世界提供巨大能量的文化与创意经济价值和服务的

产业集群
�
。所谓文化产业的集聚发展, 指的就是在一个特定的区域内, 以一个主导产业为核心,

吸引大量彼此产业联系密切的企业群和相关服务机构在空间上集聚,从而形成可持续的竞争优势

的现象。各种形态的文化产业集聚区是它们的物质载体, 规范化的文化产业园区是它们的空间形
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态,而文化产业的集群则是它们发展和能量集聚的高级形态。文化产业的集聚发展, 不是一个固定

的模式和僵化的目标,而是一个动态的过程,会经历一个从初级到高级不断递进和发展的阶段。

英国政府文化、媒体和体育部的研究报告  站在最前列: 英国创意产业的经济表现 !� 指

出: 从全球范围看, 经合组织主要国家的文化产业, 对于国家 GDP做出的贡献是显而易见的,

其中英国文化产业增加值对于国家 GDP的贡献为 5. 7% , 加拿大为 3�5% , 美国为 3�3%, 澳大

利亚为 3�1%, 法国为 2�8% , 考虑到这些国家经济总量的规模, 文化产业创造的增加值是一个

相当巨大的能量。根据国际货币基金组织 IM F提供的各国 GDP数据 & , 按此比例推算, 当年美

国文化产业增加值约为 4700亿美元, 法国为 747亿美元, 英国为 1240亿美元, 加拿大为 465亿美

元。从文化产业贡献值的绝对值和相对比重的角度看, 文化产业对 GDP贡献值越大的国家,恰恰

是文化产业集群比较发达,产业集聚度比较高,产业集群对地区和世界辐射力比较广泛的国家。

在 2007年伦敦举行的国际创意产业论坛∋ 上, 有多位专家结合多个国家的案例指出: 在全

球的版图上, 已经形成了十多个文化创意产业的集群, 包括: 洛杉矶的影视娱乐产业集群、纽约

的设计媒体娱乐产业集群、斯坦福 -硅谷的软件网络和数码内容产业集群、伦敦的设计媒体和娱

乐产业集群、东京的动漫媒体印刷产业集群、米兰的时尚会展产业集群、孟买 (宝莱坞 ) 的影

视娱乐产业集群、法兰克福会展出版产业集群等。比如: #在英国有 500万踊跃积极的音乐家,

25万参与乐队的演出, 估计每晚有超过 4500场的现场演出∃, 它们主要是集中在伦敦、爱丁堡、

曼彻斯特等大中城市。特别是以伦敦西区等为中心的演艺娱乐产业群, 集聚了 50多个剧场, 集

聚了一批优秀的艺术基金会、艺术经理人和创作人, 诞生了  猫 ! 等优秀的音乐剧。

图 1� 全球主要文化产业集群示意图(

� � 这些形态各异的文化产业集群, 具有巨大的内容开发能力和分工协作网, 凭借跨国公司的协
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DCM S: # S taying Ahead: the E conom ic Perform ance of the UK ) s Creative Indu stries∃。
根据国际货币基金组织 IM F提供的数据, 美国在 2009年的 GDP总量为 14�25万亿美元, 法国为 2�67万亿美元, 英国

为 2�18万亿美元, 加拿大为 1�33万亿美元。
C reative C luster Con ference, 2007 UK�
综合 2007年伦敦国际创意产业论坛上多位专家的演讲绘制。
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作关系和信息、金融、物流、人才等网络, 以每年价值数亿和数十亿美元的文化服务供应量, 覆

盖了全球的主要文化市场。可以说: 文化产业集群代表了文化产业的综合竞争力, 一个国家要成

为世界级的文化产业大国, 必须建立强大的文化产业集群。全球的文化产业之实力竞争, 在能级

和规模的意义上讲, 主要就是文化产业集群的竞争。

中国文化产业在政府的大力推动、企业的努力开发、社会的参与支持下, 获得了十多年的稳

步增长, 在产业的规模、质量和影响力方面, 都达到了一个历史的新水平。根据 2010年深圳国

际文化产业博览会公布的信息, 2009年全国文化产业增加值达 8400亿元左右, 比 2008年现价

增长 10% � , 约占国民生产总值的 2�5% & , 约合 1200多亿美元, 这一数据接近英国的规模, 约

为美国文化产业增加值的 1 /4。与主要发达国家相比, 中国文化产业的总量和规模都处在比较小

的位置上。有鉴于此, 中国 #十二五 ∃ 期间文化产业发展的重大战略之一, 就是大力推进产业

集聚发展, 依托不断壮大的各类文化产业集群, 全面提升文化产业的核心竞争力。

二、文化产业集群的核心是创新网络

中国要大力发展文化产业集群, 必须制订符合产业发展规律与中国国情的模型图和路线图,

其关键是要紧紧把握住以创新网络为集群核心的关键, 通过文化产业集群建设作为一系列 #加

速器∃ 和 #增长极∃, 来提升整个国家文化产业的总体创新能力、市场拓展能力、综合管理能

力。文化产业集聚发展往往是以产业集聚区的形态出现的, 但是, 作为硬件存在的厂房、围墙、

展厅、实验室、设备、房地产等, 并不是决定性的因素, 也不应该通过圈占大片土地, 消耗大量

不可再生的资源, 来使文化产业园区 #做大∃。

这里的关键在于: 当代文化产业在本质上属于 21世纪的知识经济, 它的第一动力是知识型

的劳动者, 它的核心价值是开发知识产权, 它的集聚发展之首要目的正在于建立创新网络, 充分

开发人的智慧潜能, 使产业集群具有比单个企业远为强大和可持续的创新活力。正如英国政府的

上述报告所指出的: #创意产业 ∀ 作为知识经济的一部分。知识和创意通常在经济中扮演着关键

的角色。例如, 高科技制造业和高等院校在发达资本主义经济的经济架构中是两座长存的基础。

然而, 知识经济的概念在不断深化。它引发了思考模式的转变, 将大量关键性的经济活动纳入知

识生产的类别, 这个转变伴随着企业为了迎合需求结构的改变而研发新的技术和工艺的过程。∃∋

图 2� 文化产业集群的内部结构
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根据国家统计局 2010年 1月 21日在国务院新闻办发布数据, 2009年中国国内生产总值为 335, 353亿元, 比上年增长

8. 7%。

 我国文化产业亮 #家底 ∃!,  深圳特区报 ! 2010年 5月 15日。

DCM S: # S taying Ahead: the E conom ic perform ance of the UK ) sC reative Indust ries∃�
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� � 文化产业集聚发展的关键是: 应该鼓励园区的主体, 尽快建立一种学习型和创新型的组织架

构, 让所有参与这个网络的企业和个人, 能够释放出远比先前更为强大的创新活力, 来带动周边

地区文化产业的发展活力。中国学者朱荣林教授通过剖析台湾新竹科学工业园的模型, 指出

#园区创新网络∃ 的理论�。创新网络是一种良性循环和富有活力的产业组织形式, 具体指每一

个区域行为主体 (企业、大学、研究机构、政府、中介组织等及其个人之间 ) , 在长期正式和非

正式的合作和交流关系的基础上, 不断进行创新开发, 形成相对稳定的系统, 其鲜明的特色是其

所在的区域具有旺盛的创新能力和独特的竞争优势。其关键是凝聚多元主体, 鼓励创新追求, 形

成发展合力。

正如英国 NESTA基金会 &的研究报告  创意增长 ∀ ∀ ∀ 英国如何发展起世界水平的创意经济!

等指出的: 政府的协调与服务机构、企业、大学和研究机构、中介服务机构等, 是文化创意产业

集聚发展的四大主体, 它们的组合有利于催生各种创新活动和促进研发成果转化, 因而具有不可

替代的创新作用。大量实践证明: 不能把文化产业等同于纯粹的商业活动, 由于文化产业具有三

元合一的复合形态, 是商务模式、学习型网络和人文精神的有机结合, 它具有知识经济的鲜明特

色, 其活力来自三大内涵的有效平衡, 而不是形成内部的三元冲突:

1�产业的运作, 形成以创意为前端, 以制造和服务为中间, 以衍生和授权开发为后端, 具

有集聚效应和拉动效果的产业链和商业模式, 而且对于其他的产业如制造业、房地产业、餐饮

业、旅游业等形成 #越界 ∃ 和 #扩散 ∃ 的效果, 只有这样, 才能形成文化产业的效益最大化。

2�学习型网络, 把各种创意型和知识型人才组合在共同学习、创造、交流和协作的复合型

网络之内, 他们来自不同背景和不同领域, 包括策划大师、设计师、工程师、建筑师、经理人、

艺术家、策展人、投资人、媒体工作者等, 正是这些人力资源在国际开放而多元包容性条件下的

交融合作和相互启发, 可以最大限度地激发创意成果源源不断地出现。

3�公益的服务, 通过集群内外的网络, 让文化的成果给广大公民共享, 以扩大创意和知识

成果的社会应用并且促使其增值, 以实现公民的文化权利∋ , 联合国教科文组织在  旅游、文化
与可持续发展! 的文件中指出: 全球范围内正在形成一个广泛共识, 就是 #发展∃ 必须是经济、

技术和人文环境的共同提高和可持续的。文化是可持续发展的一种重要的 #资源∃。文化资源最

重要的价值在于保护和传承了人文遗产的多样性, 文化多样性是实现公民文化权利的重要标志。

有鉴于此, 当前文化产业的集聚发展, 吸收了更为丰富多样的资源和要素, 呈现了更为新锐

和十分丰富的发展潮流, 并且逐步把 #集聚 -开发创新活力 ∃ 与 #辐射 -形成共享网络∃ 结合

起来。比如: 洛杉矶是美国电影产业的集聚中心。全球动漫游戏产业的跨国公司迪斯尼, 就把总

部设在洛杉矶地区的班伯克。班伯克虽然有许多与迪斯尼相关的配套公司, 但这里却并非围墙圈

起来的电影工业产业园, 而是一个管理全球性创新网络的头脑中心。在迪斯尼总部有两个特殊的

部门 ∀ ∀ ∀ 迪斯尼档案馆、迪斯尼世界范围服务部, 隶属的工作单元包括迪斯尼集体读书计划、迪

斯尼创意的一天等, 以鼓励遍布全球的迪斯尼员工参与这一个学习型的集体, 激发更多的创意和

热情。而下属的迪斯尼创意公司, 汇聚了创意开发、建筑、设计、产品、项目建设管理、技术研

发等部门, 成为一个文化、技术、管理、商务复合型的创意中枢。它经常邀请多个国家的创意人

士, 混合编组, 形成迪斯尼创意的多国团队。这种从理念上和制度上鼓励创意和创新的企业文

化, 使得迪斯尼可以在全球范围内吸取和提炼各种文化资源(。

这一强调创新活力的文化产业集聚理念, 在中国逐渐获得了良好的应用。与传统观念所认为

17

�

&

∋
(

朱荣林:  走向长三角 ∀ ∀∀ 都市圈经济宏观形势与体制改革视角 !, 学林出版社 2004年版。

NESTA是英国有影响的科学、技术和艺术基金会之一, 近年来涉及领域包括数字化技术、跨国商业、创意经济的未来

发展趋势和应对战略研究等。

联合国计划开发署:  当今多样性世界中的文化自由 ∀ ∀ ∀ 2004年人类发展报告 !, 中国财政经济出版社 2004年版。

# TheW alt Disn ey C om pany 2009 Annual Report∃ �



社会科学 � 2011年第 1期 花 � 建: 推动文化产业的集聚发展

的建园区就是要先造厂房、筑围墙、圈土地、招商引资的传统模式相反, 近年来, 一种新型的非

实体型文化产业基地模式在上海等地出现了, 它突出了国际化、专业化、市场化的服务, 显示了

文化产业企业的服务平台、交易中心、新人舞台、共享空间之作用, 形成了孵化器和加速器的功

效。它所产生的综合经济效益和社会效益, 远远超过某些个被围墙和厂房圈住的工业园区模式。

国家动漫游戏产业振兴基地 (上海 ) 等就是其中的典型代表, 它以专业服务机构作为节点, 联

系广阔的国内外市场, 集聚了一大批动漫游戏产业的研发和制造企业, 发挥了广泛的服务功能。

这个产业基地的作用, 不仅在于它可以产生良好的经济效益和社会效益, 而且在于它可以发挥创

新的示范作用, 向周边扩散先进生产力, 传播先进理念, 逐步形成许多联动的园区、创意人士和

战略合作伙伴, 最终带动一个强大的产业集群。

2004年 7月 27日, 国家动漫游戏产业振兴基地在上海成立。作为第一个由国家文化部批准

的产业振兴基地, 它有别于工业生产型、景观旅游型、地产开发型之园区, 它没有封闭的围墙也

没有宽敞的厂房, 当然也没有大批企业可以入驻, 而是富于创新活力的非园区型基地, 而此种特

色化的机构设置和定位使基地显示出强大的公益属性, 对动漫游戏产业推动的力度更大。经过多

年来的运营, 该基地逐步形成了完善的功能, 建成了十大中心: 创意中心、孵化中心、出版中

心、会展中心、中外合作交流中心、教育培训中心、研发中心、金融服务中心、版权中心、数字

娱乐播出中心, 从多个环节促进动漫游戏产业的发展。

图 3� 国家动漫游戏产业振兴基地 (上海 ) 十大服务中心

� � 特别是国家动漫游戏产业振兴基地与上海联合产权交易所等联合建立了第一个国家动漫游戏

产权交易中心, 克服了动漫游戏产品难以套用传统产权交易模式、缺乏抵押物、难以进行价值判

断等一系列难题, 开展了动漫游戏知识产权、物权、股权、债权、虚拟财产等多个品种的交易,

吸引了大批国内外动漫游戏企业。由文化部文化司、上海市人民政府主办, 上海文化广播影视管

理局与该基地承办的中国国际动漫游戏博览会, 成功地连续举办六届, 形成了 #高层次、大规

模、专业性、国际化 ∃ 的特点, 确立了以 B toB为主、 BtoC为辅的定位, 每年的动漫游戏交易额

从 2005年的 2亿元左右逐步增加到了 2010年的 8�48亿元。该基地在成立之初树立了明确的目
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标: 在三到五年内, 建立健全中国动漫游戏产业生态链, 形成资金、人才、技术、项目的战略高

地, 建成世界级的动漫游戏原创生产贸易基地, 为中国动漫游戏打造功能更为全面的全产业链而

做出贡献。它的经验证明: 文化产业的集聚发展必须适应科技进步和产业发展的规律, 不拘一

格, 灵活组合, 通过不断创新而形成最适应文化生产力发展的最佳业态。

三、文化产业集群要与城市功能转型相结合

由于文化产业集群主要是依托城市建立起来的。它们利用了城市的公共基础设施、工商业网

络、集聚型的市场活力、多元化的文化传统, 大量流动的人口, 因此文化产业的集聚发展必然与

城市化的浪潮, 特别是城市的功能转型与再造紧密地联系在一起。这是中国文化产业 #十二五∃
战略要高度关注的重要领域。

从 20世纪末开始, 随着发达国家率先跨入后工业化时代, 越来越多的城市随之进行了产业

结构的转型, 其重点是逐步淘汰能级低、能耗高、污染重、产能过剩的低端制造业, 逐步发展科

技含量高、知识含量高、专业化程度高的先进制造业和现代服务业。产业结构的转型必然带来城

市功能的转型和社区的重建。当代文化产业的集聚发展, 应该成为城市发展现代服务业、建立新

型服务功能和新型社区的重要组成部分。

日本名古屋推进文化和创意产业的集聚发展, 是一个发人深省的案例。名古屋从 1989年开

始便声称要成为一座 #设计之都∃, 名古屋市政府高度重视创意社区建设、创意产品制造和创意

人才培养这三大领域, 并且在 2007年被批准加入联合国教科文组织创意城市网络 �。

名古屋专家的研究报告指出: 名古屋的历史十分悠久, 其中有一段独特的城市化发展历程,

史称 #清州时代 ∃。大约在 400年前, 名古屋一带逐渐集聚成市, 尾张地区尤其繁荣。这里的居

民, 有三分之一是德川幕府家族的后裔, 他们最早建设了 #名古屋城 ∃, 城区的繁荣带动了创意

活动和制造业的聚集, 世界上首只可以上发条的玩具娃娃就诞生于此, 许多华丽优雅的物品至今

保留在德川艺术博物馆中。这种在社区建设和产品制造中融入创意设计的传统, 对现今的名古屋

依旧有着深远的影响。第二次世界大战之后, 名古屋经历了一个从废墟上重建的过程, 逐渐形成

了促使名古屋城市发展的三个重要转折点:

第一, 是城市在战后的重建。市政府在制定城市重建的整体战略时, 提出了建设一个文化创

意型城市的模型, 其中包括街道景观和基础设施的规划, 此后, 建设者们着眼于真正的文化生

活, 追求一种 #能唤起真正舒适和富裕感觉的 ∃ 城市设计感。第二, 是追求城市设计感的崭新

理念, 名古屋的设计师和建设者对未来的名古屋进行了长时间的思考和探索, 把大量精力投入到

创意型社区的建设上, 使得名古屋成为一个广大民众 #愿意居住的 ∃ 国际化大都市, 通过对街

区、商品和思想的创意重塑, 追求长久的城市繁荣。名古屋先后举办了 3个在全球设计界富有重

要影响的会议: 1989年的世界工业设计年会 ( ICSID) ; 1995年两年一度的全球室内设计联合大

会 ( IFI); 2003年的世界设计大会 ( Icograda)。1996年, 名古屋正式建成设施先进的国际设计

中心, 出现了许多个文化和创意设计的集聚区, 吸引了丰富的创意人才资源。第三, 是垃圾场的

建造计划, 强化了资源回收系统, 选择发展成为环境友好型的国际化大都市, 这是市民、企业和

政府三方面协作产生的结果。

从获得全球 #创意城市∃ 称号的日本名古屋市、金泽市、英国爱丁堡市、格拉斯哥市、美
国的圣达菲市, 到中国的上海市、成都市和深圳市, 越来越多的城市依托自己在城市化发展的不

同阶段上的特点, 把文化产业的集聚发展与城市功能的再造结合起来, 让文化产业集聚区为城市

树立知识型、创新型的服务功能区。

目前, 世界城市化水平的平均值为 49�5% , 美国、日本、德国等主要发达国家的城市化水
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平, 已经达到了 66%, 有的甚至达到了 81%以上, 而中国的城市化水平尚低于全球平均水平,

但每年正在以 1%的速度和规模加速推进城市化, 美国著名经济学家、诺贝尔奖金获得者斯蒂格

利茨 ( J� E� Stig litz) 教授把以美国为首的新技术革命和中国的城市化, 并列为影响 21世纪人类

发展进程的两大关键因素。而中国当前的城市化浪潮与发达国家经历过的 #反城市化 ∃ 与 #再

城市化 ∃ 历程有所区别, 是与中国工业化、信息化和国际化的发展进程紧密地结合在一起, 因

此 #十二五 ∃ 中国文化产业的集聚发展战略, 应该是以新型的社区为载体, 通过文化产业的集

群建设, 推动城市化、工业化、信息化和国际化的进程, 同时在城市更新和改造中, 实现产业开

发、商业运营、遗产保护、生态保护等多种功能的平衡。

被授予国家级文化产业示范园区称号的华侨城, 在这方面做出了有意义的探索。OCT -

LOFT华侨城创意文化园位于深圳华侨城原东部工业区内, 共分南北两区, 首期项目 (南区 ) 占

地 55465平方米, 后期项目 (北区 ) 占地 95571平方米。 2004年起, 在华侨城集团领导下, 华

侨城地产以 LOFT为启动, 促进深圳华侨城东部工业区厂房建筑向以创意产业为主体的新空间形

式转换。它体现了深圳城市化进程的一个重要特点: 旧工业区的改造要符合区域文化和功能的转

变, 通过建设文化产业园区, 推动城市化的进程, 将部分工业建筑进行重新定义、设计和改造,

营造出一个呈现后工业时代特色的新型工作、生活空间, 为活跃在珠江三角洲和港澳台地区的文

化人、设计师、先锋艺术家、企业家和发明家提供一个创意工作场所。华侨城创意文化园注重可

持续发展的经营: 规划人员根据园区的特点设定了进驻机构的准入门槛, 评估变数包括产业关联

度、行业影响、主创人员资质、未来的可成长性等。园区通过有目的的设计与提升, 吸引文化创

造与设计企业的进驻, 使该区域逐步发展成为画廊、艺术中心、出版、演出、艺术家工作室、设

计公司以及精品家居、时装、餐饮酒吧的聚集地, 成为融合 #创意、设计、艺术 ∃ 的创意产业

基地。OCT- LOFT华侨城创意文化园首期项目进驻各类创意机构近 30家, 汇聚了艺术、设计、

传媒、广告、摄影、文化等诸多创意机构。

四、文化产业集群要参与国际分工合作

在经济全球化的背景下, 文化产业集聚发展的竞争力体现在能够整合全球的资源, 参与全球

的分工协作, 以特色化的产品和服务向国际市场辐射。美国学者托尼 %米尔等曾经提出 #文化

劳动的新国际分工理论∃ ( N ICL) � , 认为国际文化产业的分工协作将随着经济全球化的浪潮而

进一步向深度发展, 这既会扩大全球共享市场的机会, 又会造成产业资源的大量流动和服务外

包。一个城市的文化产业集群不仅仅要着眼于本地市场, 而且要以特色服务和成本优势, #嵌

入 ∃ 国际文化产业价值链中的 #战略环节 ∃, 发挥自己在全球文化产业链中的独特作用, 带动本

地产业的转型和升级。即使这一个城市是中等城市, 或者在文化产业领域缺乏雄厚经济实力, 但

在经济全球化和文化劳动新国际分工背景下, 原来的国际文化市场强弱规则正在发生变化, 这些

中等城市的文化产业集群, 也可以因势利导, 趋利避害, 大有作为。随着中国文化产业逐步积累

了国际化的竞争能力, 利用文化产业集群建设, 以特色服务和成本优势, #嵌入 ∃ 国际文化产业

价值链中的 #战略环节∃, 发挥自己在文化产业之全球产业链中的独特作用, 带动本地产业的转

型和升级, 将成为 #十二五∃ 期间中国文化产业值得探索的一个前沿战略领域。

英格兰城市布拉德福德 ( B radford) 就是一个积极参与国际分工而确立城市在全球文化产业

中新定位的典型案例。联合国教科文组织在 2009年 7月宣布了第一座获得世界 #电影之城 ∃
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(UNESCO C ity o f F ilm ) 的城市。它不是拥有好莱坞电影王国的洛杉矶, 也不是印度歌舞片的圣

地孟买, 而是布拉德福德。这一座英格兰城市曾以纺织工业而闻名, 也曾经是英国污染最严重的

纺织中心。世界著名的羊毛制品公司之一道森集团总部就位于布拉德福德, 它曾经从 20多个国

家采购羊毛, 加工后销往 50多个国家。而今天, 布拉德福德已经成为英国享有绿色美誉的城市。

当地一份专题报告指出: 布拉德福德在 20世纪末投入了 7000万英镑建立废水处理系统, 获得了

英国饮水质量最高城市的美誉。在英国科学家对英国二十个城市进行可持续性发展评估中, 布拉

德福德在对环保暖化问题的重视、大力增加环保的投入、鼓励绿色工业等三项绿色标准中都高居

首位�。

在大力整治环境污染的同时, 布拉德福德积极鼓励电影、音乐、媒体等新兴产业。它拥有英

国最早的电影院, 有 45家电影院包括露天电影院在运营, 也以英国国立媒体博物馆而知名。布

拉德福德主办了四个电影节, 包括在欧洲最多元化的电影节目, 成为了众多国际电影人才的集聚

地。它虽然是一个中等城市, 却是联接西方文化与东方电影的重要枢纽。从 1980年代开始, 布

拉德福德成为印度电影重要的海外交流中心之一, 城市所在的约克郡成为 2007年国际印度电影

节的授奖之城, 并且与南亚国家包括印度、巴基斯坦、斯里兰卡、孟加拉国等长期保持着电影和

文化方面的密切联系。创作  贫民窟里的百万富翁! 而赢得 2008年奥斯卡最佳电影剧本奖的电

影剧作家西蒙 ( Simon Beaufoy) 就是从小生活在布拉德福德, 因为印度文化很早就成为布拉德

福德城市传统的重要组成部分。所以这部以印度当代传奇故事为题材、在美国出品的好莱坞电

影, 却是在英国布拉德福德创作的, 就连该电影的三首主题歌曲也成为当今的流行歌曲。联合国

教科文组织把布拉德福德命名为全球第一个 #电影之都 ∃, 其深长用意就是鼓励全球范围内的中

小城市, 都可以积极利用本地的资源, 成为包容多元文化的世界性网络节点, 并且创造一种利用

文化资源造福城市居民、开发就业机会的新经济模式。

作为拥有 5000年悠久历史的文明古国, 中国具有丰富的文化资源和独特的国情。中国文化

产业当然要参照美欧日等发达国家的经验, 积极参与全球化的文化产业战略分工协作, 更要创立

自己独特的模式, 不但要以特色内容和成本优势, #嵌入∃ 国际文化产业价值链中的 #战略环

节 ∃, 而且要通过本土文化产业的集聚发展, 形成向全球辐射的网络节点和服务平台, 体现中国

文化的软实力。

根据国家汉语国际推广领导小组的规划, 到 2010年年末, 全球将建成 500所孔子学院和孔

子课堂, 孔子的故里成为全球关注的文化胜地之一。作为国家级文化产业示范园区的曲阜文化产

业园就是在这样的背景下, 以独特的模式而成为向世界传播中国文化的重要节点。该园区所在的

曲阜孔子故里, 是中华文明的古老文脉所在地、儒家文化的诞生地。儒家文化是几千年来中华传

统文化的基石之一, 曲阜文化资源优势在全世界具有唯一性和 #文明之根、民族之源∃ 的鲜明

特色。伏羲、女娲、炎帝、轩辕黄帝都曾在此活动, 孔子、颜回、孟子、鲁班、孔尚任等均诞生

于此; 曲阜现存的非物质文化遗产非常丰富, 孔庙祀典已经上报世界非物质文化遗产, 祭孔、楷

雕、鲁班传说等 3项列入全国非物质文化遗产名录, 11项列入省级名录; 曲阜的文物遗存包括

世界文化遗产 1处 3点, 国家级 6处, 省级 21处。有鉴于此, 曲阜文化产业园的核心做法, 就

是注重对上述众多文化遗产和古老文脉的保护和延续, 建立孔子六艺城、孔子研究院、孔子文化

园 (论语碑苑 )、杏坛剧场和孔子文化会展中心等, 把保护利用范围由文物藏品、单体建筑扩大

到历史街区、历史地段乃至整个城市, 由此形成一座 #没有围墙 ∃ 的大型文化产业园区, 达到

遗产保护利用与文化产业发展的共赢。该园区先后建设了夜景、街景等景观设施, 初步构筑了林

绿夜明的景观带。这些都和文化产业的发展形成了相得益彰、良性互动的局面。与此同时, 积极

策划创意文化旅游产品, 相继开发出孔庙祭孔、尼山祭孔、孔子故里修学游、寻根朝觐游、成人
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之旅、开笔礼等适合不同人群的体验型、参与型旅游产品, 促进了文化与旅游产业的融合发展。

曲阜文化产业园的发展特色是: 要 #集成∃ 各种产业资源, 成为向世界传播孔子文化的源头,

成为海内外文化项目和投资机构 #共享 ∃ 的平台, 也成为向世界 #辐射 ∃ 中华文化的 #源头 ∃

之一。曲阜文化旅游产业发展投资集团计划与无锡灵山集团合作建设 #孔子世界大学 ∃, 该项目

建成后, 将成为世界孔子学院尼山总部、世界华人寻根文化中心、全球 300家企业修贤拓展颁证

中心、 3000所大中学明德游学授衔中心、 30000个家庭修学体验中心。因此, 顺应全球化的潮

流, 发挥中国文化的丰富内涵和独特优势, 中国文化产业的集聚发展将为提升中国文化软实力做

出重要的贡献, 并且为全球文化产业的发展模式提供独特的中国经验和中国智慧。

(责任编辑: 晓 � 亮 )

Promoting Cong lomeration Development o fCu ltural Industry

∀ ∀ ∀ A Major Task to Promote China∗s Cu lturalSo ft Power during

the Period o f the Twelfth- F ive- Year P lan

H ua Jian

Abstract: Cong lomeration development of cu ltura l industry is def ined that a great deal o f enterprises

and the concerned serv ice inst itutions, centering on a leading industry, cong lomerate and form reg ional

sustainab le competit ive advantages� The one of major g lobal competit ion o f cu ltural industry depends on

the grade and sca le o f cultura l industry clusters� One of the developmen t strategy of cultura l industry dur�
ing the period of theTw elfth- Five- Y ear P lan is assim ilating and draw ing upon the experiences o f other

countries, proceed from Ch ina s' actual condit ions, to promo te cong lomeration development of cu ltura l in�
dustry and comprehensive competition pow er of cu ltural industry�

Keywords: The Period of theTw elfth- Five- Y ear P lan; Cu ltural Industry C ong lomeration; Deve lop�
ment
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